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Graphics �����

���java.awt ���,���

�
��������

�
����	
����

�
���
�/ ������
��	������"������"��
��"�����
��������

��	�������	��
����������


��	�������	��
������ ��	�

����
���
��	���
��
�
�����

E���
�

&��	�����

void drawRect( int x, int y, int w, int h )

void fillRect(int x, int y, int w, int h )

void clearRect( int x, int y, int w, int h )
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void drawOval( int x, int y, int w, int h )

void fillOval(int x, int y, int w, int h )
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void drawArc( int x, int y, int w, int 
h, int startAngle, int arcAngle )

void fillArc(int x, int y, int w, int 
h, int startAngle, int arcAngle )
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void drawString( String s, int x, int y )
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